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WEDROWKA PIERWSZA
Jak gra¢?

Karta do gry, ktérg trzymasz w rekach, to
komplet materiatbw do rozwigzania gry
i poznania ulic naszego miasta, ktore wedtug
jaslan ankietowanych przez grupe badawczg w
ramach projektu Lotos sg najszybciej kojarzone,
najbardziej reprezentacyjne, z ré6znych wzgledow
oryginalne, a nawet naj$mieszniejsze.

Mapka utatwi Ci orientacje w terenie,
a zaznaczone na niej miejsca zwigzane s3
z kolejnymi zadaniami. Rozwigz kazda zagadke
opisang w notce, zabaw sie w deszyfratora i
podazaj jasielskimi ulicami. Zdobadz wiedze,
ktéra bedzie Twoim skarbem. Bedziesz mogt
$miato nazwac sie znawca Jasielskiej Alei Gwiazd

Rys Historyczny

Jasto jest malowniczo potoZonym miastem
z tradycja historyczng, siegajaca XII wieku.
Pierwsze Zrédia pisane na temat osady ]Jasiel
pochodza z 1185.

Miasto lezy w Polsce potudniowo-wschodniej,
u podnéza Karpat, a otaczaja go az trzy rzeki:
Jasiotka, Wistoka i Ropa.

Wiecej informacji o naszym miescie,
ktére moga Ci pomo6c w rozwigzaniu
zagadek, znajdziesz w kodzie QR.

Mozesz $ciggnac na smartfona aplikacje mobilng
»Jasto", w ktorej znajdziesz czytnik kodow QR.

Fabuta gry

W Jasle mamy 188 nazw, ktére na przestrzeni
wiekéw nadano ulicom, jest tez 5 nazwanych
rond i 5 placéw, a takze 1 rynek. Chodzac ulicami
miasta, czesto nie zastanawiamy sie, dlaczego
taka a nie inng nazwe noszga. Dzi§ zapraszamy do
gry w odstonie pierwszej. Tym razem
poprowadzimy Was po ulicach wybranych przez
samych jaslan. Niech wedréwka po naszym
mie$cie bedzie dla wszystkich wspanialg

przygoda.

ZACZYNAMY!

Zadanie 1

Drogi poszukiwaczu skarbu galaktyki. Swoja
wedréwke rozpocznij patrzac w mape w miejscu
oznaczonym literg E. Tam S$wiety stoi na
pomniku, co wskaze Ci droge. Patrz na
inskrypcje i odczytaj kod (rzad - litera).
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Zadanie 2

Podazaj wulica polityka, twdrcy polskiej
konstytucji. Kieruj sie na potudnie od rynku.
Odszukaj tablice obok wladcy starozytnego
Egiptu, ktéry o zoladki miodych jaslan dba
i zadanie 3. na pewnej tablicy koto siebie ma.

Zadanie 3

Podaj rok, w ktérym jaslanie upamietnili 200.
rocznice uchwalenia Konstytucji 3-go Maja.
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Zadanie 4

Podazaj ulica upamietniajaca wydarzenie z roku
1791 na potudnie, Kku strzelistej wiezy
sanktuarium, w ktérym patron naszego miasta
w prawym reku kwiat trzyma, w lewym za$
ksiege i Dziecigtko Jezus.

Podejdz do figury patrona i przyjrzyj sie kwiatom
- podaj ich liczbe i nazwe
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Zadanie 5

WyjdZ z sanktuarium. Popatrz w lewo i wejdz
w ulice, ktérej patron mazurkami i polonezami
Polske na catym swiecie rozstawil. I cho¢ tak ja
umitowat, na obczyZnie swe Zycie zakonczyt, bo
trudny to byt dla Polski czas i prézno jej wtedy na
mapach Europy szukaé. W sercach jedynie
Polakow swe miejsce miata. Wskaz symbol
patrona ulicy i podaj jego nazwisko.
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Zadanie 6

Wedruj teraz na zachdd, az do miejsca, gdzie
czarne drzwi sie znajdujg, a na nich krzyz i dwie
daty upamietniajgce tych, co w latach wojny
okrutnej ,przez gestapo niemieckie zadreczeni
(...) wlochach wieziennych skonali”.

Wpisz Nazwe UliCY ..vvcveviceiviiiiien e ,

a nastepnie wykonaj tamigtéwke i zapisz wynik.

W kratke pierwsza wpisz cyfre pigta, w kratke
druga cyfre 6sma, a w kratke trzecig i czwarta
sume dwéch pierwszych cyfr.

SIS

Liczba ta jest datg i jednocze$nie wskazéwka do
odgadniecia postaci z kolejnego zadania.

Zadanie 7

Podazaj w strone ulicy, ktorej patron dwa nagie
miecze otrzymat i Krzyzakéw rozgromit. Ulicg tg
kieruj sie na pétoc, az do kapliczki, do ktorej
schody wysokie wioda. Tam Matka Boza, patrzac
przed siebie w prawo twe kroki skieruje. A gdy
wejdziesz w uliczke, przy ktorej domkow
niewielkich mieszkancy Jasta wiele postawili,
przy ZOSCE stan i tabliczki z nazwa kolejnej ulicy
szukaj.

Jej patron starosta niegrodowym jasielskim byt
i z Krzyzakami walczyt u boku tego, ktory Cie tu
przywiodt. Wpisz nazwe ulicy, co z trzech stow
sie sktada.

Zadanie 8

Rozwigzate$ juz siedem zadan, a przed Toba
ostatnie - najtrudniejsze. Prowadzi¢ Cie bedzie
do miejsca, gdzie pomyst sie zrodzit w gtowach
miodych badaczy. Tam trzy budynki stoja,
ktérych spotecznos¢ za patronéw trzech wielkich
Polakéw z Jastem zwigzanych obrata. Przeczytaj
notki i wpisz ich nazwiska.

1. Jastu ponad 650 lat temu prawa miejskie nadat,
a Polske murowanq pozostawit.

2. Przemyst naftowy na catym Swiecie rozstawit
i pierwsze lampy ludzkosci podarowat.

3. Wybitnym byt geografem, co w czasach zaboréw
ziemie ojczystq w ksiqzkach opisywat.

Finat
Podaj nazwe ulicy, do ktorej dotartes:

Tu, w budynku w bieli, biekicie, zétci i zieleni
troje mtodych ludzi te gre dla Ciebie tworzyto,
aby$ poznat jasielskie ulice i ich patrondéw. Sa
mtodzi, ale o swym mieScie wiedza juz bardzo
duzo. Przedeptali wiele $ciezek, wielu ludzi
spotkali, ktoérzy swa wiedza stuzyli, by uczniéw
w pracy wspomac.

Dzi$ dziekuja za wspdlng wedréwke i obiecujg
kolejne odstony gry.

Odszyfruj nazwe szkoty z tablicy jej patrona
umieszczonej przy wejsciu gtownym (rzad -
litera lub cyfra).
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